Primjer 4. usmene provjere:

1. Strukture:

Deklaracija strukture i deklaracija varijabli koje su tipa strukture

Primjer:

Napiši deklaraciju za tip tocka koji se sastoji od dvije realne komponente x, i   y. Deklariraj varijable a,b,c kao varijable tipa tocka.

2. Datoteke:

Naredbe za rad s datotekama 

Primjer:

Napiši naredbu kojom datoteku PRVA.DAT kreiramo i otvaramo za upisivanje.

a. Grafika:

b. Naredbe za rad u grafičkom modu

c. Naredbe za crtanje (iz grafika – statika)

d. Naredbe potrebne za kretanje

Primjer:

a. Napiši naredbu kojom će se nacrtati dijagonalu kvadrata. Stranica kvadrata je duljine 80.

b. Naredba kojom se zatvara grafički mod

c. Objasni naredbu: getimage

3. Funkcije:
a. Gdje se sve može eklarirati funkcija
b. Kako se prenose vrijednosti iz funkcije u glavni program
c. Rekurzije (što su, i što je bitno kod njih definirati)
4. Pokazivači:
a. Pri deklaraciji pokazivača ispred identifikatora pokazivača piše se operator:
