JEDNODIMENZIONALNO POLJE

1. Napiši program koji će učitati jednodimenzionalno polje od najviše 100 elemenata, ispisati ga te ispisati sumu i produkt svih njegovih elemenata.

2. Napiši program koji će učitati jednodimenzionalno polje od najviše 100 elemenata, ispisati ga te ispisati aritmetičku sredinu svih njegovih elemenata

3. Napiši program koji će učitati jednodimenzionalno polje od najviše 100 elemenata, ispisati ga te ispisati najmanji (najveći) element polja i broj njegovih pojava

4. Napiši program koji će učitati jednodimenzionalno polje od najviše 100 elemenata, ispisati ga te ispisati indeks navećeg (najmanjeg) elementa polja i to njegove prve (zadnje) pojave.

5. Napiši program koji će učitati jednodimenzionalno polje od najviše 100 elemenata, ispisati ga te ispisati koliko elemenata polja je pozitivno, koliko negativno, a koliko 0.

6. Napiši program koji će učitati jednodimenzionalno polje od najviše 100 elemenata, ispisati ga te ispisati koliko elemenata polja je parno, a koliko neparno

7. Napiši program koji će učitati jednodimenzionalno polje od najviše 100 elemenata, ispisati ga te ispisati broj parnih elemenata polja s neparnim indeksom

8. Napiši program koji će učitati 2 jednodimenzionalna polja od najviše 100 elemenata, i izračunati njihovu sumu (ai+bi), razliku (ai-bi) i produkt(ai*bi). Sva polja treba ispisati u obliku tablice.

9. Napiši program koji će učitati 2 jednodimenzionalna polja od najviše 100 elemenata, ispisati ga i izračunati  i ispisati vrijednost izraza:a1*bn + a2bn-1 + … + anb1
10. Napiši program koji će učitati jednodimenzionalno polje od najviše 100 elemenata te na osnovu njega formirati drugo polje, tako da je i-ti element drugog polja jednak ostatku pri cjelobrojnom dijeljenjui-tog elementa prvog polja s 4. Oba polja treba ispisati.

11. Napiši program koji će učitati 2 jednodimenzionalna polja od najviše 100 elemenata, i na osnovu njih formirati treće polje tako da je:
a) ci=min{ai, bi}
b) ci=max{ ai, bi }
c) ci={13 ako je ai=bi,       ai*bi inače}
Sva polja treba ispisati.

12. Napiši program koji će učitati jednodimenzionalno polje od najviše 100 elemenata te na osnovu njega formirati drugo polje, tako da je i-ti element drugog polja jednak sumi (produktu) prvih i elemenata učitanog polja. Oba polja treba ispisati.

13. Napiši program koji će učitati jednodimenzionalno polje od najviše 100 elemenata, ispisati ga te ispisati aritmetičku sredinu parnih (neparnih) njegovih elemenata

14. Napiši program koji će učitati jednodimenzionalno polje od najviše 100 elemenata, ispisati ga te ispisati aritmetičku sredinu pozitivnih (negativnih) njegovih elemenata

15. Napiši program koji će učitati jednodimenzionalno polje od najviše 100 elemenata, ispisati ga te ispisati najmanji (najveći)  parni (neparni) element polja
16. Napiši program koji će učitati jednodimenzionalno polje od najviše 100 elemenata, ispisati ga sortiranog silazno (uzlazno)

17. Napiši program koji će učitati jednodimenzionalno polje od najviše 100 elemenata te na osnovu njega formirati drugo polje, tako da je i-ti element drugog polja jednak trenutnom minimumu (maksimumu) učitanog polja. Oba polja treba ispisati.

18. Napiši program koji će učitati jednodimenzionalno polje od najviše 100 elemenata, ispisati ga te ispisati je li po apsolutnoj vrijednosti veći najveći ili najmanji element polja.

19. Napiši program koji će učitati jednodimenzionalno polje od najviše 100 elemenata te na osnovu njega formirati drugo polje, tako da je i-ti element drugog polja jednak broju parnih elemenata učitanog polja do uključivo i-tog elementa.

20. Napiši program koji će učitati jednodimenzionalno polje od najviše 100 elemenata, ispisati ga te ispisati koliko elemenata polja je parno i djeljivo s 5.

DVODIMENZIONALNO POLJE – MATRICE

1. Napiši program koji će učitati matricu tipa (n,m) (n,m ≤ 10), ispisati ju u obliku tablice te naći i ispisati sumu elemenata drugog reda i produkt elemenata trećeg stupca.

2. Napiši program koji će učitati matricu tipa (n,m) (n,m ≤ 10), i realni broj x, te naći produkt matrice i broja x (svaki element metrice pomnoži se brojem). Novodobivenu matricu treba ispisati u obliku tablice.

3. Napiši program koji će učitati matricu tipa (n,m) (n,m ≤ 10), ispisati ju u obliku tablice te naći sumu (produkt) svakog retka (stupca) matrice.

4. Napiši program koji će učitati matricu tipa (n,m) (n,m ≤ 10), ispisati ju u obliku tablice te naći sumu (produkt) svakog retka matrice i ispisati red koji ima najveću (najmanju) sumu (produkt).

5. Napiši program koji će učitati matricu tipa (n,m) (n,m ≤ 10), ispisati ju u obliku tablice te naći i ispisati najmanji (najveći) element matice.

6. Napiši program koji će učitati matricu tipa (n,m) (n,m ≤ 10), ispisati ju u obliku tablice te naći i ispisati koordinate (red i stupac) prve (zadnje) pojave najmanjeg (najvećeg) elementa matice.

7. Napiši program koji će učitati matricu tipa (n,m) (n,m ≤ 10), ispisati ju u obliku tablice te naći i ispisati u kojem stupcu/redu se nalazi  najmanji (najveći) element drugog reda/stupca matice.

8. Napiši program koji će učitati matricu tipa (n,m) (n,m ≤ 10), ispisati ju u obliku tablice te naći i ispisati koliko elemenata matrice je veće (manje) od prosjeka.

9. Napiši program koji će učitati matricu tipa (n,m) (n,m ≤ 10), ispisati ju u obliku tablice te naći i ispisati u obliku tablice njoj transponiranu matricu (zamjene se stupci i retci)

10. Napiši program koji će učitati matricu tipa (n,m) (n,m ≤ 10), ispisati ju u obliku tablice te učitati koordinate (r,s) nekog njenog elementa i ispisati koliko puta se taj element javlja u matrici. Također treba ispisati koliko elemenata matrice je veće (manje) od tog elementa.

11. Napiši program koji će učitati matricu tipa (n,m) (n,m ≤ 10), ispisati ju u obliku tablice te naći i ispisati najmanji (najveći) maksimum (minimum) redova matice. (Naći max svakog reda i onda min od tih brojeva. Analogno za najveći minimum)

12. Napiši program koji će učitati matricu reda  n (n ≤ 10), ispisati ju u obliku tablice te naći i ispisati trag matrice. (Suma elemenata glavne dijagonale je trag matrice).

13. Napiši program koji će učitati matricu reda  n (n ≤ 10), ispisati ju u obliku tablice te naći i ispisati sumu (produkt) elemenata sporedne dijagonale.

14.  Napiši program koji će učitati matricu reda  n (n ≤ 10), ispisati ju u obliku tablice te naći i ispisati najveći (najmanji) element glavne (sporedne) dijagonale.

15. Napiši program koji će učitati matricu reda  n (n ≤ 10), ispisati ju u obliku tablice te naći i ispisati najveći (najmanji) element ispod  (iznad) glavne dijagonale.

16. Napiši program koji će učitati matricu reda  n (n ≤ 10), ispisati ju u obliku tablice te naći i ispisati sumu (produkt)  element ispod  (iznad) glavne dijagonale.

17. Napiši program koji će učitati matricu reda  n (n ≤ 10), ispisati ju u obliku tablice te provjeriti i ispisati  je li ona simetrična (ai,j=aj,i)  / antisimetrična  (ai,j=-aj,i)

18. Napiši program koji će učitati matricu reda  n (n ≤ 10), ispisati ju u obliku tablice te provjeriti i ispisati  je li  ona gornja (svi elementi ispod glavne dijagonale su 0) / donja (svi elementi iznad glavne dijagonale su 0) trokutasta matrica. 

19. Napiši program koji će učitati 2 matrice reda  n (n ≤ 10), te naći njihovu sumu i produkt.  Novodobivenu matricu treba ispisati u obliku tablice.

20. Napiši program koji će učitati matricu A reda  n (n ≤ 10), i na osnivi nje formirati drugu matricu B tako da je bi,j = produktu suma i-tog reda i j-tog stupca

STRING – POLJE ZNAKOVA

1. Napiši program koji će prebrojiti koliko puta se u učitanom stringu pojavilo slovo B.
2. Napiši program koji će prebrojiti koliko puta se u učitanom stringu pojavilo slovo NJ.

3. Napiši program koji će ispisati je li u učitanom stringu ima više slova A ili slova B.

4. Napiši program koji će ispisati ima li u učitanom stringu više samoglasnika ili suglasnika.

5. Napiši program koji će prebrojiti koliko puta se u učitanom stringu pojavljuju slova, znamenke, zarezi, a koliko ima ostalih znakova.

6. Napiši program koji će u učitanom stringu sve znakove ; zamijeniti s : i ispisati koliko je zamijena bilo. Novodobiveni string treba ispisati.

7. Napiši program koji će učitani string ispisati naopako.

8. Napiši program koji će provjeriti je li učitani string palindrom.

9. Napiši program koji će prebrojiti koliko razmaka ima u učitanoj rečenici.

10. Napiši program koji će prebrojiti koliko ima riječi u učitanoj rečenici.

11. Napiši program koji će sve riječi učitane rečenice ispisati jednu ispod druge

12. Napiši program koji će za učitani prirodni broj N ( 26 ispisati prvih N slova engleske abecede.

13. Napiši program koji će u učitanom stringu sva slova AA zamijenit slovom B

14. Napiši program koji će u učitanom stringu sva slova AA zamijenit slovom B,  a sva slova BB slovom A

15. Napiši program koji će učitani string ispisati u obliku slijedećih trokuta. (Npr. string PET)
a) P


b) T
    PE

    ET
    PET

    PET

16. Napiši program koji će učitani string ispisati tako da izostavi sve njegove znakove koji se nalaze na parnim mjestima. (Npr. PROBA ---(    POA)

17. Napiši program koji će učitani string ispisati tako da izostavi sve njegove znakove koji se nalaze na neparnim mjestima  (Npr. PROBA ---(    RB)

18. Napiši program koji će učitani string ispisati s proredom. (Npr. PROBA ---(    P R O B A)
19. Napiši program koji će učitani string zarotirati za n, (n>0), mjesta udesno. (npr. PROBA  n=2 => BAPRO). Novodobiveni string treba ispisati.

20. Napiši program koji će ispisati najduži broj uzastopno jednakih znakova u učitanom stringu.

