· Struktura Pascal programa (nabojiti i objasniti dio za deklaraciju varijabli)


· Tipovi podataka u Pascalu. Operatori i funkcije definirane na tipu char

· Kolika je vrijednost varijable F, ako je F:= (144 div 4 – sqr(4)) mod 3;  



· Zapiši u Pascalu: 
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· Objasni naredbu  uvjetnog grananja 
Kolika je vrijednost varijable nakon što se izvrši:   
{ VAR      a,b,c:integer;}
       …       a:=5;b:= - 4;c:=0;
                  if (a>b) and (c>b) then a:=-13;
                  if (a>b) and (a>c) then b:=7;
                  if (a<b) and (c>b) then c:=5;  …
· Napiši  program koji će učitati x, i y te u ovisnosti o njima izračunati i ispisati vrijednost varijable F, ako je
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· Nabroji programske petlje u Pascalu i objasni petlju repeat until
· Odredi vrijednost varijable  S nakon što se izvrši:
       { var s,i:integer;  } …   s:=0; for i:=1 to 3 do s:=s+3*i-1;   …
· Napiši program koji će izračunati i  ispisati sumu kvadrata prirodnih brojeva do učitanog broja N

· Objasni  funkciju copy i proceduru delete

· Napiši program koji će učitati jednodimenzionalno polje od najviše 100 elemenata, ispisati ga, te ispisati najveći element polja kao i mjesto njegove zadnje pojave.

· Napiši program koji će učitati matricu reda 10 (ne većeg od 10) ispisati ju u obliku tablice, i ispisati trag matrice
· Tipovi potprograma u Pascalu i objasni jedan po izboru

· Kolika je vrijednost varijabli a, b, c, d nakon što se izvrši
{var a,b,c,d:integer;}
… procedure radi(c,a:integer; var b,d:integer);
     begin c:=a-b; a:=a-b;  d:=c+a-b;   b:=a*b; end;
      begin     a:=2;b:=1;c:=0;d:=-1; radi (b,c,a,d); radi(a,d,c,b);  end.
· Napiši program koji će koristeći  function potprogram izračunati i ispisati volumen kocke ako je poznato njeno oplošje.  Ulazno izlazne operacije treba obaviti u glavnom programu, a ostalo u potprogramu.
· Napiši program koji će koristeći  procedure potprogram izračunati i ispisati znamenku desetica i znamenku jedinica učitanog dvoznamenkastog prirodnog broja. Ulazno izlazne operacije treba obaviti u glavnom programu, a ostalo u potprogramu.
· Napiši program koji će koristeći RECORDE za dva učitana kompleksna broja naći i ispisati njihuvu sumu (zbroj)

· Objasni naredbu RESET
· Napiši naredbu kojom će varijabli F, pridružiti datoteka koja je na disku spremljena pod imenom: TEST.DAT
· Objasni naredbe: SECTOR i CIRCLE
·  Što će se nacrtati nakon što se izvrši: BAR(150,150, 200,200);
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